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AUTOR & ZEICHNER

Rei Izumi Zeichner

Tatsuya Hamazaki Story

Leider gibt es keine Biografie von ihnen!
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BEGRÜNDUNG DER AUSWAHL

Ich bin begeisterter Manga – Fan, besitze jetzt ca. 33 Mangas. 
Dot.HACK ist davon mein Favorit, weil es eine 
wunderschöne Phantasiegeschichte ist, die von Figuren 
handelt die das letzte Mysterium lösen müssen. 

Die beiden Hauptfiguren (Shogu und Rena) sprechen mich 
an, weil sie ihre Abenteuern gemeinsam gut überstehen 
und viel Spaß dabei haben.

Die Bücher sind so spannend und unterhaltsam geschrieben, 
das ich sie ohne große Pause hintereinanderweg 
durchgelesen habe.
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TYP

Diese Geschichte um Shugo & Co. ist eine 
Phantasiegeschichte. Das Spiel „The 

World“, gibt es auch für die Play Station.
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INHALT
Teil 1

.hack - Legend of the twilight
Band 1

 Rena kann es nicht fassen. Sie gewann den 1. Preis! : Sie 
darf gemeinsam mit ihrem Zwillingsbruder Shugo im 
Online-Game »The World« die Rollen der legendären 
virtuellen Charaktere Kite und Black Rose übernehmen. 
Ihre Aufgabe: Als Schwertkämpfer und der Hilfe eines 
magischen Armreifs müssen sie zerstörerische Monster 
bekämpfen und die Legende der ».hackers« weitertragen. 
Das Abenteuer beginnt zunächst auf niedrigem Level… 
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INHALT
Teil 2

.hack - legend of the twilight
band 2

Shugo und Rena sind im Net-Game »The World« 
den legendären ».hackers« auf der Spur. Schnell sind 
sie in den faszinierenden Sog des Spiels geraten, und 
als Shugo plötzlich zum Mutterersatz für die AI-
Vagabundin (ist ein Programm) Zefi wird, spitzt sich 
die Lage dramatisch zu – denn Zefi wird von den 
Wachleuten der »blauen Ritterschaft« beschattet... 
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INHALT
Teil 3

.hack - Legend of the twilight
Band 3

 Der einzige Ort, auf den die Systemadministration 
in »The World« keinen Zugriff hat sind die »Net 
Slums« – ein Sammelbecken von illegalen Daten, 
geschaffen von Hackern. Shugo, Rena und ihre 
Freunde machen sich auf den Weg, um sich an 
diesem Ort vor der »Blauen Ritterschaft« zu 
schützen. 
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Hauptfiguren

Rena
Shugos Zwillingsschwester. Sie gewinnt 

in einen Preisausschreiben einen 
exklusiven Charakter der .hackers und 

spielt mit ihrem Bruder >>The World<<

Shugo
Der Held dieses Manga. Er ist 14 Jahre 
alt und Renas Zwillingsbruder. Nach 

einem mysteriösen Unfall vertraut Aura 
ihm den Armreif an.
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Figuren

Weitere Figuren sind:

Hotaru, Ouka und Miriyu: 

sie gehören noch zur Gruppe der .hackers;

Kamui und Balmung: 

die Systemadministratoren;



10

>> The World << ist das größte Online – Game der Welt mit 20 Millionen 
Teilnehmern. Durch die Benutzung eines Virtual – Reality – Headsets können sich 
die Spieler frei in einer absolut realistischen Welt bewegen. Die Vielfalt an 
Möglichkeiten, aus denen sie dort auswählen können, lässt sämtliche andere Spiele 
weit hinter sich zurück.

Dieses Logo ist eine Eigengestaltung.
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Neuerscheinung / Verlag

Aktuell sind 3 Bände im 

                                     - Verlag erschienen.

http://www.carlsencomics.de/cc/show.php3?id=1
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Was bleibt als Schlusswort groß zu sagen? Bereits die Namen der Macher von dot.hack 
deuten an, dass dies kein normales Manga ist. Rei Izumi und Tatsuya Hamazaki sind 
alles erfahrene Manga-Profis, die mit dot.hack ein weiteres Meisterwerk erschaffen 
haben! 

Prinzipiell kann man alles an der Serie loben. Herausragend sind aber die Charaktere, 
die bis zur letzten Episode spannende Story, die für manch eine Überraschung sorgen 
wird. Ein großer Haken bleibt jedoch, weil der Leser ohne Kenntniss von 
Rollenspielen starke Verständnisprobleme bei dot.hack haben werden.
Meiner Meinung nach ist diese Serie absolut empfehlenswert und gehört in die 
Sammlung eines jeden Manga-Fans. Es lohnt sich!



20

Präsentation:

Philipp Lindner

Gestaltung:

Philipp Lindner

Bilder:

carlsencomics.de,

web.mit.edu,

S. Kohlmann,

goole.de,

dothack.com

Musik:

The World aus .hack//SIGN Original Soundtrack 1

Text:

carlsencomics.de,

dot.hack//legand of the twilight,

S. Kohlmann,

animate.at

Idee:

Philipp Lindner
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